
Pourquoi choisir 
la spécialité 
"numérique et 
sciences 
informatiques" ? 



Qu'allez-vous apprendre ?

Quatre grands 
domaines :
• Traitement et la 

représentation des 
données

• Les algorithmes
• Les langages de 

programmation
• Les machines et leurs 

systèmes 
d’exploitation

L’histoire de 
l’informatique
Les bases de codage



Enseignement théorique ou 
pratique ?

Un quart du temps de la 
spécialité consacré aux 
projets des élèves :
• Imaginer des solutions 

pour répondre à un 
besoin

• Nature des projets 
variée (objet connecté, 
application mobile, 
développement d’un 
site Web associé à 
l’utilisation d’une base 
de données, 
développement d’un 
programme de jeu de 
stratégie



Pour quel profil d'élèves ?

• Pas forcément 
réservé à des 
spécialistes ou à des 
futurs spécialistes 
de l’informatique

• Destiné à tous ceux 
qui sont un peu 
curieux et qui 
souhaitent savoir ce 
qu’il y a derrière 
l’écran

• Passer du statut 
d’utilisateur à celui 
d’acteur



Pour quelles études 
ensuite ?

• Spécialité idéale pour 
poursuivre des études 
d’informatique en IUT ou en 
licence

• Utile pour les métiers 
scientifiques de manière plus 
large, via une école d’ingénieurs 
ou une classe préparatoire

• Peut aussi concerner les élèves 
désireux de poursuivre des 
études dans les sciences 
humaines (géographes, 
économistes, …)

• Même sans envisager une 
carrière étroitement liée aux 
ordinateurs ou aux algorithmes, 
connaître les bases 
d’informatique pourrait vous 
distinguer des autres candidats 
aux profils plus classiques lors 
d’un recrutement.



Pour faire le bon choix :

https://www.letudiant.fr/lycee/specialites-bac-general.html
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